LEGO Education

—— budeme si chvili hrat

Koncept projektu

‘o zapojeni déti ze 4. tfid zakladnich Skol ORP
Nameést nad Oslavou
® kazda tfida s poétem nad 15 Zakl bude
rozdélena na dvé poloviny
@ détizmalotfidnich Skol budou svezeny do jedné
$koly, kde budou rozdéleni do skupin max. 15 zaku

(zajisti realizacnitym MAP 1) Detl

@ jedné Casti se budou vénovat lektorky a poté se kombinuji predméty (nejéa-
skupiny prohodi P stgji matika, fyzika, bio-
® do dvojic déti obdrzi tablet, ktery je navede logie, zemépis)

k sestaveni malého robota a jeho naprogramovani
@ na konci této hodiny budou vytvory déti mezi
sebou soutézit v predem dané discipliné a vitézové

prichazeji na nové znalosti
v kontextu, vSe si osahaji

postoupi do soutézniho kola, které se uskutecni pouzivanim lega jsou mo-
‘ v Trebici » tivovany projekt dokoncit

® zde probéhne dvouhodinova lekce, na jejimz

konci vytvofi déti opét robota, ktery se bude snazit ) Jatekoliv ghya je okaggeits

vyhrat turnajové klani [ vidét a jsou motivovany s ni
‘ ta dvoii ktera hrai 7 5020 pracovat, vracet se k pro-

., . a IVOJICG,. , era vyv raje, se v unoru blému a problém nasledné

zucastni Robotiady v Brné fesit

realizaéni tym MAP Il Dale se seznami
Sarka Zednickova / zednickova@oslavka.cz / 775 560 241 s jednoduchym programo-
Petra Mérkova / merkova@oslavka.cz / 731 651 307 vanim

s tim jak funguije:
motor

senzor na pohyb
gyroskop
houpacka

jerab
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